
Τί είναι και σε ποιον απευθύνεται ;

• Μαθήτριες και μαθητές της Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης από την Ελλάδα, την 

Ομογένεια και την Κύπρο 

• Τμήμα, τάξη ή μικτή ομάδα μαθητών, ή συνεργασία μεταξύ σχολείων υπό την καθοδήγηση ενός ή 

παραπάνω εκπαιδευτικών

• Δημιουργία ενός εκπαιδευτικού επιτραπέζιου (απλού ή επαυξημένου) ή ψηφιακού παιχνιδιού, με τη 

στήριξη των εκπαιδευτικών τους. 

• Ζητούμενο είναι τα παιχνίδια να σχετίζονται με τα γνωστικά αντικείμενα του ωρολογίου 

προγράμματος και των δράσεων του σχολείου και να προάγουν την αντίστοιχη μαθησιακή 

διαδικασία.

• Στόχος του διαγωνισμού είναι να γίνει η μάθηση πιο ευχάριστη, συνεργατική και δημιουργική, 

συνδέοντας το σχολείο με τις πρακτικές σχεδιασμού παιχνιδιών. 



Τί θα φτιάξετε;

Ένα πρωτότυπο επιτραπέζιο ή 

επαυξημένο επιτραπέζιο ή ψηφιακό 

παιχνίδι με θεματική τις «Ψευδείς 

Ειδήσεις - Παραπληροφόρηση (Fake

News-Misinformation)»



ΠΑΙ∆ΕΙΑ ΣΤΑ ΜΕΣΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ & ΠΑΡΑΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗ

Ε. 

Ανδριοπούλου



Ναι & Όχι 

Πρωτότυπη 

ιδέα

Όχι μεταφορά/αντιγραφή δημοφιλών 

παιχνιδιών 

Όχι παιχνίδια που περιέχουν μόνο 

ερωτήσεις γνώσεων



Πότε μία δημιουργία είναι παιχνίδι; 

Να έχει κανόνες

Να είναι ξεκάθαρο το πώς παίζεται και τί επιτρέπεται.



Πότε μία δημιουργία είναι παιχνίδι; 

Να έχει στόχο

Οι παίκτες προσπαθούν να πετύχουν κάτι συγκεκριμένο 

(να νικήσουν, να λύσουν μια αποστολή, να μαζέψουν 

πόντους με νόημα κ.ο.κ.)..



Πότε μία δημιουργία είναι παιχνίδι; 

Απόφαση και στρατηγική

Οι παίκτες δεν πατάνε απλά κουμπιά ή ρίχνουν το ζάρι 

αλλά χρειάζεται να σκεφτούν και να επιλέξουν.



Πότε μία δημιουργία είναι παιχνίδι; 

Πρόκληση

Να έχει δυσκολίες που πρέπει να ξεπεραστούν και όχι μόνο απλές 

ερωτήσεις - απαντήσεις.



Πότε μία δημιουργία είναι παιχνίδι; 

Αβεβαιότητα

Να μην είναι προφανές από πριν ποιος θα κερδίσει, αλλά να εξαρτάται 

από τις επιλογές ή/και την τύχη.



Πότε μία δημιουργία είναι παιχνίδι; 

Επανάληψη με ενδιαφέρον (replayability)

Να μπορεί κάποιος να το παίξει ξανά και 

να είναι διαφορετικό ή να δίνει νέες εμπειρίες.



Πότε μία δημιουργία είναι παιχνίδι; 

Εμπλοκή και διασκέδαση

Να κρατάει το ενδιαφέρον, να προσφέρει συνεργασία ή 

ανταγωνισμό και να δίνει χαρά



Προθεσμία

Όλα τα απαραίτητα δικαιολογητικά υποβάλλονται 

έως την Παρασκευή 31 Μαρτίου 2026 

ηλεκτρονικά στη διεύθυνση educate@ekkomed.gr.



Όροι και Προϋποθέσεις συμμετοχής

 Η χρήση εργαλείων Τεχνητής Νοημοσύνης (ΤΝ-AI) επιτρέπεται κατά τη διαδικασία σχεδιασμού και 

ανάπτυξης του παιχνιδιού, υπό την προϋπόθεση ότι γίνεται σαφής και ακριβής αναφορά στον τρόπο 

αξιοποίησής τους.

Σημειώνεται ότι: 

α) Η χρήση της ΤΝ-AI δεν θα πρέπει σε καμία περίπτωση να υποκαθιστά τη δημιουργική και πρωτότυπη 

συμβολή των μαθητριών/μαθητών, αλλά μπορεί να λειτουργεί επικουρικά στη διαδικασία υλοποίησης του 

έργου.

β) Η μη δήλωση της χρήσης ΤΝ-AI, ενώ αυτή έχει πραγματοποιηθεί, συνιστά σοβαρή παράβαση των 

όρων του διαγωνισμού και αποτελεί λόγο αποκλεισμού της συμμετοχής. 


